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日毎の確保粗利が安定しない要因とは？

1）常に頭を悩ませる神々たち

日々営業をしているパチンコホールにとって「安定しない粗利の確保」は常に頭を悩ませる大きな問題じゃ。その店舗の稼働がど

れくらい安定しているかも重要じゃが、それとプラスして旧基準機の所謂「暴れ・暴発」がその大きな要因となっていることは誰し

も感じておることじゃろう。特に、「ミリオンゴッド－神々の凱旋－」や「アナザーゴッドハーデス」の「ゴッド系」と呼ばれる機

種がその原因となっていることが多いじゃろう。ほかに「聖闘士星矢」など差枚数が出る機種もあるにはあるが、店舗内での台数や

その頻度において上記2機種ほどその動きが粗利結果に直結する機械は他に無いじゃろう。「取れていない」から「ＡＬＬ①」で営

業するホールが特に等価交換店では多いと思うが、こういった時に良く出るオカルトじみた話が「設定①より②の方が取れる」とい

うものじゃ。出玉率だけで見ればありえない話じゃと思うが、「奇数設定は暴れる」なんて話も良く聞くので、今日は設定①・②と

いった低設定域の持つ数字というものをもう一度おさらいしたいと思うゾ！

2）神々たちの出玉率とコイン単価

両機機種ともかなり甘いのが分かるよね。特に「ゴッド凱旋」は設定①の出玉率が98.28％ってこんなの取れるわけないじゃん!!取

れる利益率だってハーデスの設定①の10.5％が最高ってこれじゃ苦労するのも無理ないヨ!!

こんなに出玉率が高くて、利益率も低いんじゃ台粗だって当然…って、アレッ？思ったより取れてる…。

ああ、そうかコイン単価が高いから利益率が低く出るんだ。ってことは台粗を重視するなら利益率はあまり気にしなくて良いってこ

となのかなあ？難しいなあ…。まあ、どっちにしても「取りやすい機種では無い、甘い部類の機種」ってことは言えそうだヨ!

【ゴッド凱旋・ハーデス 低設定域実測数値（過去３カ月平均値）】

出玉率 コイン単価（円） 利益率 確保台粗（稼働10,000枚時：等価）

設定① 設定② 設定① 設定② 設定① 設定② 設定① 設定②

ゴッド凱旋 98.28% 99.12% 4.52 4.26 7.61% 4.13% ¥3,440 ¥1,760
ハーデス 97.70% 98.43% 4.38 3.92 10.50% 8.01% ¥4,600 ¥3,140
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3）差枚数出現率～本当に設定②の方が安定する？～

機種:GDG:ミリオンゴッド-神々の凱旋-

差数
設定① 設定②

出現回数 出現率 出現回数 出現率

-10,000～-9,000 179 0.53% 21 0.62%

-9,000～-8,000 264 0.78% 38 1.12%

-8,000～-7,000 365 1.08% 32 0.94%

-7,000～-6,000 497 1.47% 62 1.82%

-6,000～-5,000 697 2.06% 101 2.97%

-5,000～-4,000 1006 2.98% 121 3.56%

-4,000～-3,000 1361 4.03% 158 4.64%

-3,000～-2,000 1863 5.52% 187 5.50%

-2,000～-1,000 2656 7.86% 282 8.29%

-1,000～0 3514 10.40% 341 10.02%

機種:AGX:アナザーゴッドハーデス-奪われたZEUSver.-

差数
設定① 設定②

出現回数 出現率 出現回数 出現率

-10,000～-9,000 131 0.50% 12 0.62%

-9,000～-8,000 185 0.71% 26 1.35%

-8,000～-7,000 251 0.96% 30 1.55%

-7,000～-6,000 374 1.43% 48 2.49%

-6,000～-5,000 495 1.89% 45 2.33%

-5,000～-4,000 691 2.63% 62 3.21%

-4,000～-3,000 912 3.48% 88 4.56%

-3,000～-2,000 1284 4.89% 109 5.64%

-2,000～-1,000 1661 6.33% 147 7.61%

-1,000～0 2433 9.27% 162 8.39%

上の表は2機種の「過去3ヵ月間における-10,000枚までの赤字差玉の出現率」の実測データじゃ。じゃが、残念ながら「設定②の方が設

定①より安定している、暴れない」といった結果になっているとはとても言えんのう…。1,000枚単位での出現率で抽出したが出現率の

赤字が示す通り、ほぼどの数値でも設定②の方が設定①より高い数値になっておる。20ある項目の中で設定①の方が高い数値を記録した

ものも4つあるが、どれも決定的とは言い難く誤差の範囲と言えるじゃろうな。

この業界では良く「②の方が取れる、安定する」といった話がまかり通っておるがあくまでうまくいった時の「印象論」に過ぎんという

ことじゃな。

4）オカルトよりは実績値で…

取れない時にオカルトにすがりたくなる気持ちは分かるケド、やっぱり基本は実績・実測値をもと

に考えなきゃダメね。これだけ暴れる機械でもやっぱりＴＯＴＡＬで見ると「低設定の方が取れ

る」って結果になってるんだから。パチスロ運営での収益性を整理したいのであれば、神頼みでは無

くて稼働ＵＰの施策や機種構成の再考など他に手を打った方が効果的よ。もちろん設定①で取れない

からってなにもせずにいるよりは、「試す」って意味で違う設定を使うことの否定はしないわ。

ひょっとしたら違う設定の使用により「稼働に変化があらわれて結果的に台粗が残る」なんてことも

ある…かもよ。
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